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 ประเมินจากการวิเคราะห์โครงสร้างเนื้อเรื่องของเกมออนไลน์ตามหลักโครงสร้างวรรณกรรม การตอบ
ค าถาม การน าเสนองาน 

 

 ศึกษาโครงสร้างวรรณกรรม และการอภิปรายเกี่ยวกับเกมออนไลน์ประเภทต่าง ๆ วิเคราะห์เนื้อเรื่องของ
เกมออนไลน์ และจัดกิจกรรมกลุ่มให้นักเรียนได้ใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบเนื้อเรื่องของเกมออนไลน์ 

ลักษณะวิชา 

 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

การวัดและการประเมนิผล 

 

 “เชื่อมโลกวรรณกรรมกับเกมออนไลน์” เป็นวิชาที่จะท าให้นักเรียนได้เรียนรู้เกี่ยวกับการสร้างเนื้อเรื่องใน
เกมออนไลน์ โดยวิเคราะห์ตามหลักโครงสร้างวรรณกรรม เช่นการสร้างตัวละคร ฉาก บรรยากาศ แนวเรื่อง แก่น
เรื่อง การด าเนินเรื่อง  นอกจากนี้ยังศึกษาเรื่องการร้อยเรียงเนื้อเรื่องให้น่าติดตามที่ท าให้เกมออนไลน์ลักษณะนั้น
เป็นที่นิยม ให้นักเรียนได้สร้างสรรค์ออกแบบเนื้อเรื่องเกมออนไลน์เพ่ือน าไปต่อยอดในการสร้างเกมออนไลน์ได้จริง 
  
 
 

วิชาเลือกเสรี : กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 


