
การวดัและการประเมนิผล
 พฤติกรรมในการเรยีนรู้
 ทักษะการทํางานอยา่งเป�นขั�นตอน
 ผลงานกราฟ�กแอนเิมชนั

กิจกรรมการเรยีนการสอน
เรยีนรูพ้ื�นฐานของงานกราฟ�กแอนเิมชนั ผา่นการศึกษาค้นควา้จากแหล่ง
ขอ้มูลที�นา่เชื�อถือการแลกเปลี�ยนเรยีนรูภ้ายในชั�นเรยีน ฝ�กทักษะการ
วางแผน การทํางานอยา่งเป�นขั�นตอน ลงมอืสรา้งกราฟ�กแอนเิมชนัตาม
วตัถปุระสงค์ของงาน สรา้งสรรค์ผลงานดว้ยตนเอง และการนาํเสนอผลงาน

ลักษณะวชิา
“การสรา้งแอนเิมชนั” เป�นวชิาที�จะทําใหน้กัเรยีนไดรู้จ้กัความหมายของ
แอนเิมชนั ประเภทของงานกราฟ�ก ลักษณะของงานกราฟ�ก ฝ�กทักษะการ
วางแผน การออกแบบ การทํางานอยา่งเป�นขั�นตอน และการคิดอยา่งเป�น
ระบบ การสรา้งงานอยา่งสรา้งสรรค์ มคีวามรบัผดิชอบต่อสงัคม
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