
การวัดและการประเมินผล
 พฤติกรรมในการเรียนรู้
 ทักษะการทำงานอย่างเป็นขั้นตอน
 ผลงานกราฟิกแอนิเมชัน

กิจกรรมการเรียนการสอน
เรียนรู้ พื้นฐานของงานกราฟิกแอนิเมชัน ผ่านการศึกษาค้นคว้าจากแหล่ง
ข้อมูลที่น่าเชื่อถือการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ ภายในชั้นเรียน ฝึกทักษะการ
วางแผน การทำงานอย่างเป็นขั้นตอน ลงมือสร้างกราฟิกแอนิเมชันตาม
วัตถุประสงค์ของงาน สร้างสรรค์ผลงานด้วยตนเอง และการนำเสนอผลงาน

ลักษณะวิชา
“การสร้างแอนิเมชัน” เป็นวิชาที่จะทำให้นักเรียนได้รู้ จักความหมายของ
แอนิเมชัน ประเภทของงานกราฟิก ลักษณะของงานกราฟิก ฝึกทักษะการ
วางแผน การออกแบบ การทำงานอย่างเป็นขั้นตอน และการคิดอย่างเป็น
ระบบ การสร้างงานอย่างสร้างสรรค์ มีความรับผิดชอบต่อสังคม

กลุ่มสาระการเรียนรู้
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